Il était une fois …

Repérez et décrivez dans le conte

	Le héros, physique et moral
	

	Le problème déclencheur
	

	La quête du héros
	

	Les alliés
	

	Les ennemis
	

	Les lieux
	

	Les objets
	

	Les péripéties dans l’ordre
	

	Le dénouement
	

	La morale de l’histoire
	


Repérez les connecteurs et les formules

	du début
	

	du problème déclencheur
	

	des péripéties 
	

	du dénouement
	

	De la morale
	


Cartes :

· lieux

· objets magiques : maléfiques ou aides, trouvés, gagnés ou donnés

· héros : physique et moral, défauts et qualités, sa famille peuvent être des déclencheurs de quête

· alliés(personnages ou animaux)

· ennemis(personnages ou animaux)

· déclencheur : un danger, un malheur, une transgression ou un désir à combler l’amène à entreprendre sa quête ou sa mission

· obstacles, épreuves et péripéties : rencontres, combats, voyages, sorts, oracles,…échecs ou étapes font progresser le héros dans sa quête vers le dénouement, il apprend quelque chose qui l’aide pour la situation finale

· dénouement : heureux, le héros réussit sa mission et obtient une récompense, parfois il apprend la sagesse(morale de l’histoire), parfois il obtient une chose qu’il n’attendait pas mais qui lui convient

Les règles du Merveilleux :

· les animaux parlent

· magie : objets, pouvoirs, métamorphoses

· temps et lieux imaginaires : on ne sait ni où ni quand

· personnages imaginaires

· l’irréel est immédiat

Les règles de l’écriture :

-
 on commence par une formule : il était une fois, dans le temps, longtemps avant que…, à l’époque où, quand le roi…, il y a bien longtemps dans un pays lointain,…

· on doit décrire la situation initiale avant que l’action ne commence et répondre aux questions : Qui ? Où ? Quand ? Quoi ?

· on décrit ensuite l’événement perturbateur en l’introduisant par une formule : soudain, tout à coup, brusquement, c’est alors que, ce jour là, un jour, au moment où,…

· chaque chapitre décrit ensuite une péripétie est doit être introduite par ces mêmes marqueurs d’interruption du temps

· à la fin, on doit décrire le calme revenu après la quête achevée :  « et, finalement, alors,.. » ainsi que la situation heureuse du héros  « ils se marièrent, vécurent heureux,… »

· on peut rajouter une morale à l’histoire : «  depuis ce jour, c’est pourquoi, et désormais, ce qui montre que, et voilà pourquoi, car … » 
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