Construire un récit interactif avec Quandary
Voici par exemple un épisode  tiré d'Harry Potter à l'école des sorciers .

Comme pour un conte, il faut d'abord une situation initiale :
	Le couloir interdit
Vous êtes Harry Potter, et vous êtes accompagné de Ron et Hermione, vos deux amis. Ce soir vous êtes décidé à aller sous la trappe du couloir interdit pour empêcher les forces du mal de voler la pierre philosophale. Vous devez absolument y aller car soir car Rogue est peut-être déjà parti, et Dumbledore a été éloigné sous un faux prétexte. N'oubliez pas que votre but est de retrouver la pierre et d'empêcher les forces du mal de s'en emparer. Vous êtes notre seul espoir, bonne chance !


Ensuite, nous allons faire le schéma du récit idéal ; on doit également inventer d'autres choix d'action pour le lecteur (solutions intermédiaires), et aussi des impasses.
  


Notez ici vos idées de situation initiale : 


- qui est le héros (âge, sexe, milieu social, caractère...) ?


- quel est son problème (l'élément déclencheur) ?


- quelle sera sa quête, sa mission ?

