Ce livret appartient à                                                                                                    classe de

……………………..                                                                                                    ………….                                                                                    .……………………..                                                                                                    ……………………..                                                                                                    groupe

……………………..                                                                                                  …………...                                                                                                                                            
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Vous connaissez peut-être le principe du livre dont vous êtes le héros,
 alors lancez-vous dans l’aventure et écrivons-en un ensemble !

Tout démarre comme un conte…

mais chaque péripétie se transforme en épreuve, et c’est vous qui devez les inventer…

alors, à vos stylos !!!
        [image: image3.png]


                           [image: image4.png]


                         [image: image5.png]




Voici donc le schéma d’un livre-jeu :
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Et voilà celui d’une double-page avec épreuve : un exemple en italique, et de la place pour que vous inventiez le scénario de votre propre histoire. Vous pouvez écrire en style télégraphique (notes).
1. Situation initiale : décrivez ce qu’il arrive au héros lecteur en le tutoyant. Il arrive dans un nouveau lieu, rencontre un nouveau personnage qui a besoin d’aide, se présente comme un ami ou un ennemi.
Tu arrive alors dans une grotte sinistre d’où s’échappent des panaches de fumée. L’odeur de souffre est insupportable et te prend à la gorge. Soudain, un dragon effrayant se dresse devant toi. Ses yeux mauvais de scrutent fixement. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
2. l’épreuve : décrivez l’épreuve imposée par ce personnage.
D’une voix caverneuse, il prononce alors ces mots : « ainsi c’est toi, le héros de la Dame ! J’aurais vite fait de te réduire en fumée si tu ne répond pas correctement à cette énigme…..
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
3. situation finale : informez le héros-lecteur de ce qui arrive ensuite 

- en cas d’échec, et envoyez-le à une page :
Tu n’a pas su répondre au dragon ? Celui-ci a détruit ton équipement d’un jet de flammes, retourne au départ p.
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
- en cas de réussite, et envoyez-le à une autre page :
Félicitations ! Le dragon est furieux d’avoir trouvé plus malin que lui ! il est obligé de te laisser continuer ton chemin. Rends-toi p.
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Et maintenant, commençons à rédiger. Aidez-vous des lexiques fournis.

N’oubliez pas de TUTOYER LE HEROS-LECTEUR.

1. Le héros-lecteur pénètre dans un tout nouveau lieu :
Il faut décrire une ambiance. Pas seulement ce que le héros voit, mais aussi ce qu’il ressent, ce qu’il perçoit. Il peut s’agir d’impression, d’odeurs agréables ou nauséabondes, d’ombres et de lumières, de couleurs…
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
2. décrivez ensuite le personnage que rencontre votre héros-lecteur :
Est-ce un homme ou une femme, une créature magique ? Quelles sont ses caractéristiques physiques, cheveux, poils, expression des yeux, de la bouche, écailles, peau, vêtements, armes, allure…

Evoquez son caractère, sa personnalité. Est-il amical, faible, peureux, a-t-il besoin d’aide ? Ou au contraire est-il malveillant, menaçant, sournois ?
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
3. Il s’adresse au héros-lecteur pour lui imposer une épreuve ; il lui donnera une récompense s’il réussit, mais s’il échoue….            Inventez leur dialogue.
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
4. Le héros peut échouer ou réussir. Qu’obtient-il ?
Envoyez-le en deux phrases vers la prochaine épreuve dans une autre page.
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
p.x impasse :


Retour case départ p.3 & 4





3è épreuve p.y …





3è épreuve p.w …





3è épreuve p.y …








Plusieurs épreuves se succèdent …





Arrivée :


Dernière épreuve et victoire





Aidez Merlin à retrouver Excalibur …





Partez à la conquête du Graal… 





Affrontez des créatures magiques …





p.1 & 2


- Interpellation du héros-lecteur


- Son problème


- Sa quête





1ère épreuve p.3 & 4


- Si réussite, envoi p.a


- Si échec, envoi p.b





2è épreuve p.a


si …, p.x


si …, p.y





2è épreuve p.b


si …, p.w


si …, p.z








Dernière page : les solutions de toutes les épreuves








