Feuille de route : Les 12 travaux d'Hercule
Travail n°...... : ….......................................................................................................................................
	Lieux :

	Background/Fond :
blocks/blocs :


	Personnages ou créatures :

	Avatar :
Enemies/Ennemis :


	Objets :

	Items :


	Qualité nécessaire à la réussite de l'épreuve :

	Components, mechanics and space/ composants, actions et espace :


	Récit de l'épreuve :

	System : goal and rules/
système : but et règles


