Découvrons d’abord le principe du livre-jeu …

Titre du livre :

	


Repérez dans le livre jeu

	Résumez la situation de départ
	

	Par quelle formule commence l’histoire ?
	

	Quel est le problème à résoudre ?
	

	Et donc, quelle est la quête du héros ?
	


écrivez 5 double-pages du livre.                  Notez le n° des pages
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Donner un titre
	lieu
	alliés
	ennemis
	Objets/ magie
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	Trouvez la page finale de l’histoire    p.

	 Le dénouement, sa formule
	

	La Morale de l’histoire
	


